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[책 소개]
개발자에게 패턴이 기본이라면 
실무에 적용된 진짜를 봐야 한다

[bookmark: _GoBack]자바 개발자라면 디자인 패턴은 반드시 알아야 한다. 자바 EE 7에는 싱글톤, 팩토리, 장식자, 옵저버, 퍼사드 같은 GoF의 클래식 패턴은 물론 모델-뷰-컨트롤러(MVC), 의존성 주입, 데이터 접근 객체(DAO), 데이터 전송 객체(DTO) 같은 다양한 패턴이 포함되어 있다. 옛 버전 자바 EE와 스프링을 거쳐 현대적으로 다듬어진 자바 EE 7에 포함된 다양한 패턴을 학습하면서 실무에 적용된 디자인 패턴의 모습을 엿볼 수 있다. 


[도서 설명]
이 책의 목적은 유명한 GoF 패턴 책에 나온 고전 디자인 패턴을 설명하고 이들을 최신 자바 EE 6, 7에 맞게 업데이트하는 것입니다.
각 장마다 한 패턴씩 옛 방식으로 구현한 다음 자바 EE로 구현하는 방법을 설명합니다. 두 가지 방법으로 구현한 예제 코드를 모두 수록했고 저자의 체험담을 통해 패턴을 이용(또는 오용)하는 실제 사례를 들려드립니다.
각 장 패턴마다 찬성/반대 의견과 용례를 살펴보고 패턴 이해도를 점검하는 연습 문제로 마무리합니다.

[대상 독자]
이 책은 경력에 상관없이 누구나 읽을 수 있습니다. 일반 자바 코드와 자바 EE 코드 그리고 패턴을 언제, 어떻게 사용하는지 실사례까지 제시하면서 패턴에 관한 거의 모든 것을 이야기합니다. 좋은/나쁜 사례를 소개하는 진짜 체험담도 있습니다.
디자인 패턴과 자바 EE를 어느 정도 알고 있으면 책을 읽는 데 도움이 됩니다. 패턴을 이미 써봤고 자바 기본기가 충실한 분은 자바 EE 구현 섹션으로 넘어가도 좋습니다. 디자인 패턴을 얼마나 이해하고 있는지 점검할 겸 복습하는 것도 나쁘지 않겠죠.

[이 책이 다루는 내용]
자바 EE에서 표준 구현체의 일부가 된 고전 디자인 패턴 전부와 새로운 패턴도 일부 다룹니다. 자바 EE 버전은 5부터 최신 7까지 커버합니다.
여러분 곁에 오래오래 함께할 소중한 참고서가 되었으면 좋겠습니다.

[이 책의 구성]
각 장마다 디자인 패턴을 하나씩 탐구합니다. 고전 패턴을 먼저 설명하고 일반 자바 코드로 간단히 구현합니다. 실제 패턴을 이용한 좋은/나쁜 사례를 체험담을 통해 실감 나게 들려드린 다음 자바 EE에서는 어떻게 구현하는지 예제를 들어 설명합니다. 이 책에 나온 예제 코드는 모두 실행 가능한 코드입니다. 장 말미에선 패턴을 언제, 어떻게 이용하는 게 효과적인지 언급합니다.

[관련도서]
유지보수 가능한 코딩의 기술 자바편
카이 호스트만의 코어 자바8
스프링 부트 코딩 공작소

[상세이미지]


[지은이 소개]
무라트 예네르
인텔(Intel)사 뉴 디바이스 그룹(New Devices)팀에서 안드로이드 개발자로 일하는 코드광이자 오픈 소스 커미터(committer)입니다. 자바, 웹 프레임워크, 자바 EE, OSGi 애플리케이션 분야의 풍부한 개발 경험을 바탕으로 강의와 멘토링도 합니다.

알렉스 시돔
이-스케이프(E-scape) 그룹의 계열사인 인디고 코드 컬렉티브(indigocodecollective.com)의 자바 개발 팀장으로 마이크로서비스 기반 아키텍처 설계/개발 및 커스텀 복권, 즉석 당첨 게임 플랫폼 개발의 메인 개발자로 활동했습니다.

[옮긴이 소개]
이일웅
10년 넘게 국내와 미국 등지에서 대기업/공공기관 프로젝트를 수행한 웹 개발자이자 두 딸의 사랑을 한 몸에 받고 사는 행복한 딸바보다. 자바 기반의 서버 플랫폼 구축, 데이터 연계 그리고 다양한 자바스크립트 프레임워크를 응용한 프런트엔드 화면 개발을 주로 담당해왔다. 시간이 날 땐 피아노를 연주한다
* 홈페이지 http://www.bullion.pe.kr
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if (instance =
return instance
3
}
esingloton

orivate Mancinteger, String> myCache;

dhostConstruct
mtic veid startO

null) {

naletan()

LogoergetLagoer (WyGlabalLogger) -Lfo( "M F LICI

yCache put(3d, nave);

piblic String gettane(1nteger 10){
return mycacne et

I
]

new sastoapcinteger, String0;
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